BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO

Lunes 16 de septiembre de 2013 Sec. I.

Pag. 70276

ANEXO 1l

IDENTIFICACION DEL CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD
Denominacién: ANIMACION MUSICAL Y VISUAL EN VIVO Y EN DIRECTO
Codigo: IMSEO111

Familia profesional: Imagen y sonido

Area profesional: Espectaculos en vivo

Nivel de cualificacion profesional: 2

Cualificacion profesional de referencia

IMS434_2 Animacion musical y visual en vivo y en directo (RD 1957/2009, de 18 de
diciembre)

Relacion de unidades de competencia que configuran el certificado de
profesionalidad

UC1396_2: Preparar la infraestructura y colaborar en la programacion y promocién de
sesiones de animacién musical y visual en vivo y en directo

UC1397_2: Realizar sesiones de animacién musical en vivo y en directo integrando
elementos luminotécnicos, escénicos y visuales

UC1398_2: Realizar sesiones de animacion visual en vivo integrando elementos
luminotécnicos, escénicos y musicales

Competencia general

Realizar sesiones musicales con presencia de publico en salas o para la audiencia de
radio, utilizando técnicas de animacién musical y visual en vivo y en directo, organizando y
preparando los recursos necesarios para el desarrollo de las mismas y definiendo estilos
musicales y ambientes visuales, colaborando en la programaciéon y promocién de las
sesiones en local estable y en emisoras de radio, ajustando todo ello a las especificaciones
de la gerencia de la sala o la programacion de la emisora, consiguiendo la calidad requerida
y observando la normativa de prevencion de riesgos laborales y ambientales.

Entorno profesional
Ambito profesional:

Desarrolla su actividad profesional en grandes, medianas y pequefias empresas dedicadas a
la produccién de eventos musicales publicos, tales como bares musicales, discotecas, salas
de fiesta, salas de baile, salas de conciertos o festivales; asi como en eventos no estrictamente
musicales tales como desfiles de moda, presentaciones publicitarias o ferias de muestras y
programas musicales radiofénicos. Trabaja por cuenta ajena o propia —«freelance»—.

Sectores productivos:

Su actividad profesional se inscribe en el sector de imagen y sonido, y mas
concretamente en los subsectores o actividades de: Espectaculos: discotecas, salas
de fiesta, salas de baile, salas de conciertos o festivales. Eventos: desfiles de moda,
presentaciones publicitarias. Emisoras de radio: programas musicales.
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Ocupaciones y puestos de trabajo relacionados:

5899.1015 Disc-jockey (discoteca)
2936.1027 Disc-jockey de radio
Disc-jockey.

Video-jockey.

Video-disc-jockey.

Duracion de la formacion asociada: 350 horas
Relacion de modulos formativos y de unidades formativas

MF1396_2: Programacion y promocion de sesiones de animacion musical y visual en
vivo y en directo. (50 horas)
MF1397_2: Realizacién de sesiones de animacién musical en vivo y en directo
integrando elementos luminotécnicos, escénicos y visuales. (130 horas)
» UF1995: Configuracion, ajuste y mantenimiento del equipo para la realizacion de
sesiones de animacién musical en vivo (50 horas)
« UF1996: Animacion musical en vivo (80 horas)
MF1398_2: Realizacién de sesiones de animaciéon visual en vivo integrando
elementos luminotécnicos, escénicos y musicales. (130 horas)
« UF1997: Configuracion, ajuste y mantenimiento del equipo para la realizacion de
sesiones de animacién visual en vivo (50 horas)
« UF1998: Animacion visual en vivo (80 horas)

MP0423: Médulo de practicas profesionales no laborales de animacién musical y visual
en vivo y en directo. (40 horas)

Il. PERFIL PROFESIONAL DEL CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD
Unidad de competencia 1

Denominacion: PREPARAR LA INFRAESTRUCTURA Y COLABORAR EN LA
PROGRAMACION Y PROMOCION DE SESIONES DE ANIMACION MUSICAL Y
VISUAL EN VIVO Y EN DIRECTO

Nivel: 2
Codigo: UC1396_2
Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Definir las caracteristicas del estilo de musica, y del ambiente visual de
las sesiones de animacion musical y visual en vivo y en directo en funcion de las
necesidades del publico, atendiendo a los objetivos establecidos por la gerencia de la
sala o a las caracteristicas de la programacién de la emisora.
CR1.1 El estilo de musica y del ambiente visual a emplear en las sesiones se
selecciona a partir de la recopilacién de informacion sobre la tipologia de salas
de la zona en que se ejerce la actividad profesional, asi como la tipologia y
caracteristicas de los programas musicales emitidos por las emisoras de radio,
siguiendo los objetivos establecidos por la gerencia de la sala o la direccion de la
emisora.
CR1.2 Las caracteristicas de las sesiones se definen considerando:
— Las caracteristicas de género musical.
— Los componentes visuales.
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— El estilo de iluminacién aplicado en los efectos luminotécnicos.
— El respeto a la legislacién vigente sobre proteccion de menores y derechos
y libertades de los ciudadanos nacionales y extranjeros.

CR1.3 La seleccion de los contenidos musicales generales de las sesiones de la
sala o de los programas radiofénicos musicales tiene en cuenta la tipologia de la
clientela y las tendencias musicales o visuales, entre otros aspectos o, en su caso,
las caracteristicas de la audiencia del programa musical de radio, su tipologia y
franja horaria, siguiendo los objetivos establecidos por la gerencia de la sala o la
direccion de la emisora.
CR1.4 El tipo de ambiente visual, los efectos de luminotecnia y las proyecciones
visuales para las sesiones musicales se definen de forma que garanticen la
complementariedad y sintonia entre los diversos componentes.
CR1.5 El repertorio sonoro y visual a utilizar, en su caso, en las sesiones, se disefia
atendiendo al estilo musical y ambiente visual definido para proceder a su consecucién
antes de la sesion en la sala o de la realizacién del programa musical de radio.
CR1.6 Los contenidos musicales y visuales de las sesiones de animacion
musical y visual en vivo, especialmente en el caso de la preparacién de materiales
y mezcla de los contenidos visuales y sonoros de la sesién por una misma persona
(video-disc-jockey), se concretan documentalmente y se armonizan buscando la
complementariedad expresiva de los mismos teniendo en cuenta la tecnologia y
los programas informaticos especificos disponibles para su ejecucion.

RP2: Crear y mantener actualizado el catalogo de material fonografico y visual para su
utilizacién en las sesiones de animacién musical y visual en sala y en emisora de radio,
siguiendo objetivos establecidos y cumpliendo con la legislacién vigente.

CR2.1 La prospeccion de material fonografico y visual para constituir el catalogo
de la sala o del programa musical de radio se realiza dando atencién prioritaria al
seguimiento de las novedades de los proveedores convencionales u «on line» de
material musical y visual.
CR2.2 Las novedades a adquirir relacionadas con el tipo de musica o visuales
seleccionadas para integrar en el catalogo de la sala o del programa musical de
radio, se comunican a la gerencia o al departamento de produccién de la emisora
utilizando los canales establecidos en la empresa.
CR2.3 Los materiales sonoros y visuales se adquieren de acuerdo con la gerencia
de la sala o el departamento de produccién de la emisora de radio, teniendo en cuenta
su adaptacion a los equipos técnicos disponibles y respetando la legalidad vigente.
CR2.4 El catalogo fonogréfico y visual actualizado de la sala o, en su caso, del
programa musical de radio se organiza atendiendo a criterios tales como autor,
sello, localizacion del tema, fecha de utilizacion, tempos, estilos y fases de la
actuacion, entre otros, a fin de optimizar los recursos disponibles.
CR2.5 El respeto de la legislacion vigente en materia de derechos de autor se
lleva a cabo mediante la cumplimentacién y tramitacion de los documentos e
impresos que recogen las caracteristicas de la musica y visuales empleadas en la
sala o en el programa musical de radio.
RP3: Colaborar con la gerencia de la sala en la planificacién de las fechas de las
sesiones, horarios y participacion de los intervinientes y en la promocién de las mismas
a fin de optimizar los recursos disponibles.

CR3.1 La colaboracion con la gerencia en la planificacion de las fechas, los
estilos de los disc-jockey y video-jockey invitados y las caracteristicas musicales
especificas y escénicas de las sesiones se realiza teniendo en cuenta la
disponibilidad de los disc-jockey y video-jockey invitados, las caracteristicas de
la programacion establecida y los objetivos comerciales de la empresa, la oferta
musical del entorno y la tipologia de la clientela.
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CR3.2 La colaboracion con la gerencia o con el departamento de programacion
de la emisora, en la introduccién de modificaciones en la programacion de las
sesiones de la sala o del programa musical de radio, se determina a partir de
la valoracién y andlisis de los resultados obtenidos en sesiones anteriores
considerando aspectos tales como afluencia y permanencia de publico en la sala,
numero de consumiciones y datos de audiencia en radio, entre otros.

CR3.3 La informacion relevante a utilizar en la promocién de las sesiones sobre
las caracteristicas de los disc-jockey y video-jockey invitados, tales como estilo
musical y audiovisual, curriculos promocionales, galardones conseguidos y otros
méritos o caracteristicas dignas de mencién, se comunica a la gerencia de la sala
o a la direccion de la emisora de radio, con la antelacién temporal que previamente
han establecido, para su inclusién en las actividades de promocion.

CR3.4 La colaboracion del disc-jockey y video-jockey con la gerencia o con el
departamento de programacién en la promocion de las sesiones, bien en sala o
en emisora de radio, se realiza mediante el apoyo en la elaboracion de notas de
prensa, «flyers» y carteles de la sesion, la difusion en listas de correo, inserciones
en foros y medios «on line», entre otras actividades, y teniendo en cuenta los
tiempos, medios, tarifas y presupuesto disponible.

RP4: Determinar las caracteristicas del equipo humano y del equipamiento técnico
necesarios para la realizacién de las sesiones de animacion musical y visual en sala y
en emisora de radio, siguiendo objetivos establecidos.

CR4.1 Las caracteristicas de los disc-jockey y video-jockey invitados, y del equipo
humano de apoyo necesario, tal como técnico de luces, animadores y bailarines,
se definen segun la tipologia de las sesiones y los objetivos de la empresa.
CR4.2 Las caracteristicas del equipamiento técnico de sonido, iluminacion e
imagen a utilizar en las sesiones se adecuan en operatividad, potencia sonora
y luminica, y visibilidad de la imagen proyectada, entre otros aspectos, a las
caracteristicas técnicas de la sala.

CR4.3 Las necesidades de nuevos equipos técnicos y las derivadas del «rider»
técnico de los disc-jockey y video-jockey invitados, se comunican a la gerencia con
la antelacion temporal previamente establecida por la misma para dar tiempo a su
consecucion o a la adaptacién del equipamiento existente.

CR4.4 La ubicacion de cada uno de los equipos disponibles en la cabina y en la
sala se define para optimizar el espacio y su uso durante las sesiones, teniendo en
cuenta que no interfieran entre si.

CR4.5 La verificacién de los niveles acusticos de los equipos de la sala garantiza
el cumplimiento de la legislacion vigente sobre contaminacién acustica y proteccién
de los trabajadores ante la exposicion al ruido.

CR4.6 Las medidas de prevencion de riesgos se tienen en cuenta en la definiciéon
de los recursos humanos y materiales.

Contexto profesional

Medios de produccién
Equipos técnicos y soportes de reproduccién de material sonoro y visual. Equipo
informatico. Software de gestion de promocion.

Productos y resultados

Ambiente musical definido. Estilo musical seleccionado. Estilo visual definido. Catalogo
de material sonoro a utilizar en la sala o en los programas musicales de radio. Catalogo
del material visual a utilizar en la sala. Colaboracion en la programacién musical y visual
adaptada de la sala. Equipo humano de la sala definido. Equipamiento técnico definido.
Colaboracion en la promocioén de la sesidn en diferentes medios.
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Informacion utilizada o generada

Tipologia de clientela del tipo de sesidén/espectaculo. Caracteristicas de la audiencia
del programa musical de radio. Listados de material sonoro y visual. Inventario del
equipo de luces y/o de imagen. Impresos legales sobre derechos de autor. Legislacion
y normativa legal del sector. Plano y distribucién de los medios técnicos en la sala
—«rider»—. Catalogo de empresas proveedoras de material técnico y audiovisual.
Catélogos musicales. Medios de prensa especializados, convencionales u «on line».
Informacién de sellos musicales.

Unidad de competencia 2

Denominacién: REALIZAR SESIONES DE ANIMACION MUSICAL EN VIVO Y EN
DIRECTO INTEGRANDO ELEMENTOS LUMINOTECNICOS, ESCENICOS Y VISUALES

Nivel: 2
Codigo: UC1397_2
Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Construir la escaleta o guion preparando y organizando los materiales y recursos
disponibles para asegurar el desarrollo de la sesién de animacién musical en vivo y en
directo, de acuerdo con los objetivos establecidos por la empresa y la programaciéon
de la sala o emisora de radio.

CR1.1 La adecuacion del material musical a las caracteristicas establecidas para
el desarrollo de la sesién, se realiza a partir de su seleccién, de entre el catalogo
de la sala o del programa musical de radio, atendiendo a criterios tales como estilo
de musica, ritmo y popularidad de los temas, entre otros.

CR1.2 La caracteristicas del material sonoro seleccionado para la sesion en sala
o el programa musical de radio se determinan a partir de su escucha y valoracién
de criterios tales como tempos y volumen de salida de las piezas, los puntos de
corte, mezcla, interludio —«break»—, asi como de los efectos a usar en la sesion.
CR1.3 La edicién de los archivos digitales de musica a utilizar en la sesién en
sala o en el programa musical de radio, se realiza respetando la legislacién vigente
en materia de derechos de autor.

CR1.4 La organizacién del listado de cortes de musica se realiza por afinidad
de criterios tales como tempos, estilos y fases de la actuacion, entre otros, para
conseguir una mezcla coherente con las caracteristicas de la sesion.

CR1.5 La planificacion de la sincronizaciéon de las piezas musicales con los
recursos disponibles de luces, video o de cualquier otro tipo, tiene en cuenta la
duracién exacta de las piezas musicales y videograficas y las caracteristicas de la
iluminaciéon de la sala.

CR1.6 El numero y caracteristicas especificas de las salidas al escenario de los
figurantes, animadores, presentadores, invitados y otros intervinientes, asi como
el horario, el tiempo empleado por cada salida, los efectos de luminotecnia y las
proyecciones visuales asociadas a las mismas, se determinan, transmitiendo la
informacion a todos los que intervienen en el desarrollo de la sesion.

CR1.7 La escaleta de la sesion de animacion musical en vivo o el guion del
programa musical de radio se realiza considerando la planificacion temporal de
los cortes musicales, la intervencion de participantes y, en su caso, los contenidos
visuales y las proyecciones de la sesion, especialmente cuando una misma persona
(video-disc-jockey) se encarga de la preparacion de los materiales y mezcla de
sonido y visuales, previendo el espacio para la improvisacion.
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RP2: Garantizar el correcto funcionamiento del sistema de sonido realizando la
configuracién, el ajuste y el mantenimiento del equipo propio y de la sala para asegurar
la calidad del audio durante la sesion.

CR2.1 La supervision del sistema de cableado de la sala se realiza comprobando
sus caracteristicas de impedancia, longitud y seccién, el tipo y caracteristicas de
los conductores, el tipo y caracteristicas de los conectores, tales como RCA, TRS,
TS, Canon y otros, y su compatibilidad con el equipamiento propio.
CR2.2 La configuracion y enrutado de las sefiales disponibles en la sesién de
animacion musical en vivo que garantice la operatividad del sistema se realiza a
partir de:
— El direccionamiento o enrutado de las sefiales a los diferentes equipos de
mezcla, registro y distribucion de la sefial.
— La asignacién de cada sefal a los canales de entrada del mezclador.
— La asignacién de las salidas del mezclador y equipos de distribucion o de
monitorizacién de la sefal.
— La verificaciéon de la correcta configuracién de las sefiales en los equipos de
sonido, chequeandolos y garantizando su éptima reproduccion.
CR2.3 El funcionamiento del equipamiento de la sala y del propio, en el caso
de disc-jockey invitado, se revisa, detectando posibles averias o disfunciones y
consignandolas en los partes correspondientes.
CR2.4 La resolucion de las incidencias de funcionamiento del equipo de
reproduccién de sonido se realiza, mediante su reparacién o la sustitucion del
equipamiento, a fin de que estén disponibles para la sesion.
CR2.5 Los niveles de sefial procedentes de distintas fuentes se ajustan mediante
la variacion de sus ganancias ecualizando el sonido con los controles del mezclador
para obtener un equilibrio en la mezcla acorde con los criterios de calidad técnica
establecidos.
CR2.6 Las caracteristicas de calidad del sonido que emiten todas las cajas
acusticas, tanto las de monitorizacion como las de P.A —«Public Address»—, asi
como el resto de equipo necesario para la sesion, como etapas de potencia,
ecualizadores, «crossoversy», procesadores y equipo de cabina, entre otros,
se comprueban, realizando los ajustes oportunos para eliminar distorsiones vy
saturaciones de la sefal.
CR2.7 La planificacion de las tareas y ciclos de mantenimiento béasico de los
equipos técnicos se realiza a partir de las recomendaciones de mantenimiento
reflejadas en sus manuales de utilizacion.
CR2.8 La aplicacién de protocolos de deteccién de averias asegura la
operatividad y funcionamiento de los equipos técnicos empleados en las sesiones
en sala.
CR2.9 El almacenamiento de los equipos, materiales y accesorios adicionales
empleados en la sesidn se realiza en condiciones de seguridad, garantizando su
facilidad de acceso en utilizaciones posteriores.
CR2.10 El registro y notificacion de las posibles incidencias técnicas surgidas
durante la sesién en los equipos de sonido, propios o de la sala, se consigna en
un documento de incidencias que se entrega a la gerencia o a los responsables
técnicos del local o de la emisora.

RP3: Mezclar en vivo y en directo la musica adaptandose a las caracteristicas del
publico de la sala y a la evolucion de la sesién, para satisfacer las expectativas de la
clientela y los objetivos de la empresa.

CR3.1 Lacreacion de un clima propicio para el desarrollo de la sesién se consigue
a partir de la eleccién de una musica de inicio adecuada a las caracteristicas del
publico presente que permite que los asistentes se identifiquen con ella.
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CR3.2 Lalocalizacién de los puntos de mezcla de los temas musicales a mezclar
durante la sesion se realiza ajustandolos al nivel de la sefial y ritmo del tema que
suena con anterioridad.
CR3.3 Lasincronia del ritmo entre el tema que esta sonando y el que se pretende
mezclar, se realiza preescuchando el tema siguiente y ajustando su velocidad,
bien sea directamente sobre el disco, o mediante el control de velocidad —«pitch
control»— del reproductor.
CR3.4 La mezcla de los temas se realiza respetando los cambios de compas,
mediante el uso del «croosfader» y «faders» de la mesa de mezclas, permitiendo:
— Una transicion suave y progresiva en el caso de dos temas con la misma
tonalidad, o en los casos de menor relativa, subdominante y dominante tonal
de un tema con respecto del otro.
— Una transicion por corte o coincidente entre el final de una melodia y el inicio
de otra, en el caso de dos temas con tonalidades desacordes.
CR3.5 La calidad del sonido se asegura mediante el ajuste de los niveles de las
sefales y la ecualizacién de las distintas sefales durante la reproduccion, a fin de:
— Garantizar el mantenimiento de los margenes dinamicos.
— Garantizar la inteligibilidad de la musica.
— Respetar los margenes legales en materia de prevencién de riesgos
laborales y contaminacién acustica.
CR3.6 La adecuacién de la mezcla de la musica al resto de elementos
visuales o escénicos que intervienen en la sesion, se realiza considerando las
caracteristicas de ritmo, sincronia, contraste y complementariedad, entre otros
factores, asegurando un resultado audiovisual global 6ptimo, especialmente
cuando una misma persona (video-disc-jockey) se encarga de la mezcla de
sonido y visuales.
CR3.7 La musica y actuacion mas adecuada a cada momento de la sesién se
proporciona a través de la observacion sistematica de la respuesta del publico,
valorando aspectos tales como el seguimiento del ritmo a través del baile, la
presencia de comportamientos pasivos de inhibicion, o ajenos a la musica, y
también respondiendo a las peticiones realizadas de forma directa.
CR3.8 Lacomplementariedad sonora en la mezcla simultanea realizada por varios
disc-jockey, se consigue mediante la coordinacion y adaptacion a los cambios de
estilo y ritmo establecidos previamente y con las variaciones e improvisaciones
introducidas durante el desarrollo de la actuacién.
CR3.9 Los imprevistos de cualquier tipo tales como técnicos o de reaccion del
publico, entre otros, surgidos en la actuacién en vivo se resuelven con prontitud
para asegurar la continuidad de la sesién.
CR3.10 Laintervencion en laresolucion de las situaciones conflictivas producidas
en la sala se realiza deteniendo la musica y contribuyendo, si es preciso, a la calma
del publico mediante la emision de mensajes informativos y tranquilizadores.

Contexto profesional

Medios de produccién

Programas de ofimatica. Sistemas informaticos de edicién musical. Soportes musicales
diversos: discos de vinilo, CD, CD-R, DAT, minidisc y MP3, entre otros. Reproductores y
mezcladores de soportes de audio: giradiscos, reproductores de CD, reproductores de
MP3, reproductores de DVD Audio, mezcladores de audio. Equipos de sonido: sistemas
P.A.—«PublicAddress»—, sistemas de monitorizacion, cajas acusticas, etapas de potencia,
ecualizadores, «crossoversy», procesadores de efectos, procesadores de dinamica,
tarjetas de sonido, sistemas de grabacion digital y analégica, micréfonos, auriculares,
medidores de sefial, analizadores de espectro, cableados y conectores especificos,
consolas. Sistemas integrados para la realizacion simultanea de la animacién musical y
visual: tecnologia y software especificos. Maletas de almacenamiento y transporte.
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Productos y resultados

Escaleta de la sesion de animacién musical en vivo establecida. Archivos digitales
de musica editados. Materiales y equipos técnicos en buen estado de conservacion
y utilizacién. Equipos almacenados. Prueba de sonido realizada. Niveles de sefial
procedentes de distintas fuentes ajustados. Cajas acusticas, tanto de monitorizacion
como de P.A. —«Public Address»—, ajustadas. Mezcla arménica musical en directo
adaptada a la evolucion de la sesion. Animacion musical en vivo.

Informacion utilizada o generada

Catélogo de temas musicales. Catalogos de productos de sonido. Manuales de usuario
de equipos de sonido. Tutoriales. Publicaciones y articulos especializados sobre
sonido y musica. Paginas web de contenido musical. Listados de material sonoro a
utilizar. Programacion de la sesion. Programacion de la sala. Listado de caracteristicas
del equipamiento de la sala. Legislacion vigente sobre prevencién de riesgos laborales
y contaminacién acustica. Partes de averias. Documento de incidencias de la sesion.

Unidad de competencia 3

Denominacién: REALIZAR SESIONES DE ANIMACION VISUAL EN VIVO
INTEGRANDO ELEMENTOS LUMINOTECNICOS, ESCENICOS Y MUSICALES

Nivel: 2
Codigo: UC1398 2
Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Construir la escaleta preparando y organizando los materiales y recursos
disponibles para asegurar el desarrollo de la sesi6on de animacién visual en vivo, de
acuerdo con los objetivos establecidos por la empresa y la programacién de la sala.

CR1.1 La adecuacion del material visual a las caracteristicas establecidas para
el desarrollo de la sesién, se realiza a partir de su seleccién, de entre el catalogo
de la sala, atendiendo a criterios tales como estilo de imagenes, ritmo visual,
complementariedad con los temas musicales, identificaciéon del publico con las
visuales, entre otros.

CR1.2 La edicidn de los archivos digitales procedentes del catalogo visual de la
sala, de grabacién con camaras de video, de fotografia digital o escaneados, a
utilizar en la sesién en sala, se realiza siguiendo las indicaciones marcadas en la
escaleta y respetando la legislaciéon vigente en materia de derechos de autor.
CR1.3 Los clips de video seleccionados de entre todo el material visual obtenido,
se editan con programas de software especificos, garantizando la continuidad
narrativa y perceptiva, con el fin de ajustarse a los estandares de calidad/nivel de
informacion requeridos por los formatos y sistemas de proyeccion.

CR1.4 Los efectos visuales y las manipulaciones de la imagen determinados
con anterioridad, se afiaden para la disposicion de los clips de video y bucles
—«loops»— definitivos de la proyeccién, guardando todos sus pardmetros mediante
el software especifico para su empleo posterior en la sesion.

CR1.5 Laorganizacién del listado de clips de video y bucles —«loops»— se realiza
por afinidad de criterios tales como fases de la actuacién, estilos, efectos, entre
otros, para conseguir una mezcla coherente con las caracteristicas de la sesion.
CR1.6 La sincronizacién de los «clips» de video con los recursos disponibles
de luces, musica o de cualquier otro tipo se realiza a partir del conocimiento de la
duracién exacta de las piezas musicales y videograficas y las caracteristicas de la
iluminacion de la sala.
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CR1.7 El numero y caracteristicas especificas de las salidas al escenario de los
figurantes, animadores, presentadores y otros intervinientes, asi como el horario,
el tiempo empleado por cada salida, el sonido y los efectos de luminotecnia
asociados, se concretan con todos los responsables implicados en la sesion,
especialmente con el disc-jockey y el técnico de luces.

CR1.8 Laescaletadelasesiondeanimacion visual en vivo se realiza considerando
la planificacion temporal de los clips, las proyecciones y los contenidos musicales
de la sesion, especialmente cuando una misma persona (video-disc-jockey)
se encarga de la preparacion de los materiales y mezcla de visuales y sonido,
previendo el espacio para la improvisacion.

RP2: Garantizar el correcto funcionamiento del sistema de imagen realizando la
configuracién, el ajuste y el mantenimiento del equipo propio y de la sala para asegurar
su calidad durante la sesion.

CR2.1 La supervision del sistema de cableado de video de la sala se realiza
a partir de la comprobacion de sus caracteristicas de impedancia, longitud y
seccidn, el tipo y caracteristicas de los conductores, el tipo y caracteristicas de los
conectores tales como RCA, S-Video, VGA, IEEE 1394 «firewire», USB y otros, y
su utilizacion.

CR2.2 La configuraciéon y enrutado de las sefiales de video que garanticen la
operatividad del sistema se realiza a partir de:

— El enrutado de las sefnales de imagen a los diferentes equipos de mezcla,
registro y distribucioén de la sednal.

— La asignacion de cada sefal a los canales de entrada del mezclador de
imagen.

— La asignacion de las salidas del mezclador de imagen y de los equipos de
distribucién o de monitorizacion de la sefial.

— La verificacidon de la correcta configuracion de las sefiales en los equipos de
imagen, chequeando los pardmetros de calidad de la sefial y garantizando
su Optima reproduccion.

CR2.3 El funcionamiento de los proyectores, monitores de video y pantallas
de LED, entre otros, se revisa, detectando posibles averias o disfunciones y
consignandolas en los partes correspondientes.

CR2.4 Las incidencias de funcionamiento de las herramientas y software
especifico se solventan, o se procede a la sustitucion del equipamiento, a fin de
que estén disponibles para la sesion.

CR2.5 La prevision de posibles problemas técnicos durante la sesién se resuelve
mediante la disposicion de dos fuentes de video, como minimo, tales como una
camara de video y ordenador, o un reproductor de DVD y ordenador, conectadas
a la mesa de mezcla de video, para asegurar su continuidad.

CR2.6 Elajuste de todos los parametros de la imagen se realiza previamente a la sesion,
mediante una prueba de imagen, a fin de evitar distorsiones y saturaciones de sefial.
CR2.7 El efecto visual deseado se verifica previamente a la sesién, comprobando
que no se produzcan interferencias con el plan de luminotecnia, y corrigiendo las
posibles distorsiones de contaminacion luminica.

CR2.8 La planificacion de las tareas y ciclos de mantenimiento basico de
los equipos técnicos de imagen se realiza a partir de las recomendaciones de
mantenimiento reflejadas en sus manuales de utilizacion.

CR2.9 Laaplicaciénde protocolos de deteccidén de averias asegurala operatividad
y funcionamiento de los equipos técnicos de imagen empleados en las sesiones.
CR2.10 La desconexion del equipo técnico empleado en la representacion visual se
realiza al terminar la sesién, dando tiempo a la refrigeracion de los proyectores de video.
CR2.11 El almacenamiento de los equipos, materiales y accesorios adicionales
de imagen empleados en la sesion se realiza en condiciones de seguridad,
garantizando su facilidad de acceso en utilizaciones posteriores.
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CR2.12 Elregistroy notificaciéon de las posibles incidencias técnicas surgidas durante
la sesion en los equipos de imagen, propios o de la sala, se consigna en un documento
de incidencias que se entrega a la gerencia o a los responsables técnicos del local.

RP3: Mezclar en vivo los diferentes clips de video y otras fuentes de imagen durante
la sesién atendiendo a la maxima complementariedad con la musica a fin de satisfacer
las expectativas de la clientela y los objetivos de la empresa.

CR3.1 Lacreacion de un clima propicio para el desarrollo de la sesién se consigue
a partir de la eleccion de imagenes de inicio adecuadas a la musica que suenay a
las caracteristicas del publico, para responder a sus expectativas.
CR3.2 La efectividad expresiva deseada de las imagenes se consigue a partir de
la mezcla coherente y con sentido del ritmo de las visuales, la localizacién de los
puntos determinantes de la proyeccién visual, la adaptacién a los requerimientos
del directo y el mantenimiento del sincronismo con los cambios de temas, ritmo de
la musica y luces de la sala.
CR3.3 El ajuste de las sefiales visuales que van a intervenir de forma inmediata
en la sesion se realiza a partir de su visionado previo regulando su nivel de entrada
y manipulandolas para obtener el efecto requerido.
CR3.4 La calidad de la imagen, reproducida o proyectada, se asegura en todo
momento durante la sesion:
Verificando la correccién de la imagen de los monitores de video y de las
salidas de sefial de video en la mesa de mezclas de video.
— Verificando la adecuacion de los parametros del software utilizado en la
sesion.
— Verificando la calidad de la imagen proyectada por medios fotograficos,
cinematograficos o laser, entre otros.
— Evitando y corrigiendo las desviaciones observadas, en el momento que se
producen.
— Resolviendo los imprevistos técnicos con prontitud para asegurar la
continuidad de la sesién.
CR3.5 La adecuacién de la mezcla de la imagen al resto de elementos sonoros o
escénicos que intervienen en la sesion, se realiza considerando las caracteristicas
de ritmo, sincronia, contraste y complementariedad, entre otros factores, asegurando
un resultado audiovisual global éptimo, especialmente cuando una misma persona
(video-disc-jockey) se encarga de la mezcla de sonido y visuales.
CR3.6 Lacomplementariedad visual deseada, en caso de mezclar simultaneamente
varios video-jockey, se consigue mediante la coordinacion y adaptacion a los cambios
de estilo y ritmicos establecidos con anterioridad, y a las variaciones e improvisaciones
introducidas durante el desarrollo de la actuacién.
CR3.7 Las proyecciones visuales mas adecuadas a cada momento de la sesion
se proporcionan a través de la observacion sistematica de la respuesta del publico,
valorando sus reacciones, su comportamiento activo o pasivo y procurando la
adaptacioén a sus gustos y necesidades.
CR3.8 Los imprevistos de cualquier tipo tales como técnicos o de reaccion del
publico, entre otros, surgidos en la actuacién en vivo se resuelven con prontitud
para asegurar la continuidad de la sesién.
CR3.9 Laintervencion en la resolucion de las situaciones conflictivas producidas
en la sala se realiza deteniendo las proyecciones visuales y procediendo segun los
protocolos del local.
Contexto profesional

Medios de produccién
Archivos digitales. Camaras de video. Camaras fotograficas digitales. Escaneres.
Programas de edicion y de postproduccion de video. Sistemas de proyeccion de video,
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de material fotografico y cinematografico. Mesas de mezclas de video. Monitores de
video. Pantallas de proyeccion. Pantallas de LED. Ordenadores. Controladoras MIDI.
Soportes de almacenamiento digital. Sistemas de cableado de imagen: S-Video,
VGA, IEEE 1394 «firewire», USB, y otros. Reproductores de video digital. Sistemas
integrados para la realizacion simultanea de la animacién musical y visual: tecnologia
y software especificos.

Productos y resultados

Escaleta de la sesién de animacién visual en vivo. Prueba de imagen realizada. Niveles
de sefial procedentes de distintas fuentes ajustados. Proyectores de video, monitores
y sistemas de proyeccién de imagen ajustados. Bucles de video preparados. Mezcla
visual en directo adaptada a la sesién. Materiales y equipos técnicos en buen estado
de conservacion y utilizacion. Animacion visual en vivo. Equipos almacenados.

Informacion utilizada o generada

Catélogo de temas visuales. Catélogos de productos de imagen. Manuales de usuario
de equipos de imagen. Tutoriales. Publicaciones y articulos especializados sobre
video y musica. Listados de plataformas de Internet, libres o de coste. Listados de
material visual a utilizar Programacion de la sesién. Programacion de la sala. Listado
de caracteristicas del equipamiento de la sala. Legislacién vigente sobre prevencion
de riesgos laborales. Partes de averias. Documento de incidencias de la sesion.

ll. FORMACION DEL CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD
MODULO FORMATIVO 1

Denominacién: PROGRAMACION Y PROMOCION DE SESIONES DE ANIMACION
MUSICAL Y VISUAL EN VIVO Y EN DIRECTO

Codigo: MF1396_2
Nivel de cualificacion profesional: 2
Asociado a la Unidad de Competencia:

UC1396_2: Preparar la infraestructura y colaborar en la programacion y promocién de
sesiones de animacién musical y visual en vivo y en directo

Duracion: 50 horas
Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Determinar las caracteristicas y elementos diferenciales de la industria de la
animacion musical y visual en vivo y en directo, en funcién de los diferentes tipos
de sesiones considerando su estructura organizativa y funcional, tipologia de los
espacios, instalaciones técnicas y normativa legal.

CE1.1 Diferenciar las caracteristicas de las empresas que constituyen el entorno
de trabajo del disc-jockey y video-jockey, atendiendo a aspectos tales como
estructura empresarial, tamafo, ubicacién, actividad y publico, entre otros.

CE1.2 Identificar las funciones y tareas del equipo humano técnico y artistico
que interviene en el desarrollo de sesiones de animacién musical y visual en vivo,
reflejando las relaciones que se establecen entre los distintos profesionales, tales
como jefe de sala, disc-jockey y video-jockey residentes, disc-jockey y video-
jockey invitados, técnico de luces, animadores y bailarines, entre otros.
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CE1.3 Diferenciar las caracteristicas funcionales de los recintos destinados a la
celebraciéon de sesiones de animacion musical y visual en vivo, tales como bares
musicales, discotecas, salas de conciertos y emisoras de radio, respecto de los
no preparados para sesiones regulares: polideportivos, carpas y espacios al aire
libre, entre otros.

CE1.4 Identificar los comportamientos acusticos mas comunes de los espacios
e instalaciones de los recintos destinados a la celebraciébn de sesiones de
animacion musical y visual, distinguiendo aspectos referidos a respuesta acustica,
inteligibilidad, cobertura y reverberacion, entre otros.

CE1.5 A partir de supuestos practicos de instalaciones de sonido en una sala
de fiestas, debidamente caracterizados por su documentacion, interpretar los
esquemas y planos de la configuracion técnica, identificando sus conexiones y su
funcionalidad.

CE1.6 A partir de supuestos practicos de diferentes instalaciones de imagen,
debidamente caracterizados por su documentacion, interpretar esquemas y planos
de su configuracion técnica, identificando sus conexiones y su funcionalidad.
CE1.7 Identificar las diferentes normativas y referencias legales existentes
relacionadas con la seguridad en los casos de representacion en locales de
publica concurrencia, indicando las implicaciones que comportan en el trabajo del
disc-jockey y video-jockey.

C2: Analizar las caracteristicas de diferentes tipos de sesiones de animacién musical y
visual en sala y en emisora de radio, en funcion de estilos musicales contemporaneos
y ambientes visuales.

CE2.1 Identificar las caracteristicas estructurales de los distintos tipos de sesiones
en las que interviene el disc-jockey, video-jockey y video-disc-jockey, concretando
sus elementos diferenciales: sector de publico, espacio de representacion, tipo de
musica y visuales, entre otros.
CE2.2 Diferenciar los estilos musicales contemporaneos empleados en las
sesiones de animacion musical y visual en vivo, describiendo su evolucién histérica
y sus caracteristicas basicas.
CE2.3 Distinguir los intérpretes y sellos discograficos mas representativos de
cada estilo musical contemporaneo, identificando sus caracteristicas diferenciales.
CE2.4 Identificar las estructuras del lenguaje musical integradas en la realizacion
de sesiones de animacion musical en vivo:

— Diferenciando las caracteristicas de género, segun las distintas formas

musicales.

— Identificando los distintos tipos de sonidos a partir de su constitucién y
sonoridad.

— Diferenciando las estructuras ritmicas y tonales de las composiciones
musicales.

CE2.5 Apartirde unsupuesto practicodebidamente caracterizado de reproduccion
de una pieza musical contemporanea, identificar:

El estilo musical.

La datacion histérica aproximada de la pieza musical.

El intérprete.

Los componentes sonoros, tales como instrumentacion, ritmo y melodia.
CE2.6 Identificar las estructuras del lenguaje visual integradas en la realizacion
de sesiones de animacion visual en vivo:

— Describiendo las caracteristicas expresivas de la imagen y sus propiedades
comunicativas.

— ldentificando sus componentes visuales, tales como expresividad del
plano, denotacién y connotacion, simplicidad y complejidad, objetividad y
subjetividad, iconocidad y abstraccion, entre otros.

— ldentificando las caracteristicas de la aplicacién de efectos lumi-notécnicos.
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CE2.7 Apartirde un supuesto practico debidamente caracterizado de preparaciéon
de sesiones de animacién musical y visual en sala realizadas por un video-disc-
jockey, definir el contenido conjunto de los elementos musicales y visuales,
garantizando su complementariedad expresiva y la armonizacién de los mismos,
teniendo en cuenta su realizaciéon por una misma persona.

C3: Desarrollar programaciones de sesiones de animaciéon musical y visual en vivo y
en directo en funcién de las caracteristicas del publico objetivo o de la audiencia en
diferentes salas y en programas musicales de radio.

CE3.1 Identificar las caracteristicas diferenciales de las sesiones de animacién
musical y visual en vivo, considerando las fases propias de su ejecucién, desde su
inicio hasta su produccién y realizacion.

CE3.2 A partir de un caso practico debidamente caracterizado donde se
aportan distintos tipos de programas radiofénicos musicales grabados, comparar
sus caracteristicas teniendo en cuenta sus franjas horarias de emisién, las
caracteristicas de las emisoras y el publico potencial.

CE3.3 Identificar las caracteristicas definitorias de las tipologias de publico
asistente a distintos tipos de sesiones en sala, distinguiendo tendencias musicales,
edad, sexo, poder adquisitivo, tipo de consumo, residencia e influencia de las
estaciones y climatologia, entre otros aspectos.

CE3.4 Apartirde un supuesto practico debidamente caracterizado de planificaciéon
de una sala, situada en un contexto definido, en la que se celebren sesiones de
disc-jockey y video-jockey, efectuar su programacion mensual teniendo en cuenta:
La oferta musical del entorno.

La disponibilidad de disc-jockey y video-jockey invitados.

Las caracteristicas de la clientela.

La influencia de las estaciones y la climatologia.

C4: Aplicar los métodos de consecucioén, catalogacion y conservacion de materiales
musicales y visuales, empleados en sesiones de animacion musical y visual en sala y
en emisora de radio, respetando la legislacién vigente.

CE4.1 Identificar las caracteristicas diferenciales de los canales de informacion
existentes para la actualizacion de las novedades musicales y visuales, tales como
publicaciones especializadas, boletines —«newsletters»—, paginas web, listas de
correo y de distribucion, entre otros, que afectan al trabajo del disc-jockey y del
video-jockey.

CE4.2 Comparar la tipologia existente de proveedores y canales de
comercializacion, convencionales u «on line», de materiales sonoros y visuales,
identificando sus elementos diferenciales en cuanto a los procedimientos de
obtencion de los recursos.

CE4.3 Identificar las caracteristicas definitorias de los distintos tipos
estandarizados de materiales sonoros y visuales, considerando sus condiciones
de utilizacion en la produccion y desarrollo de sesiones de animaciéon musical y
visual en vivo.

CE4.4 A partir de un supuesto practico de archivo musical y visual debidamente
caracterizado, aplicar técnicas de catalogacion para la constitucion de fondos
de materiales musicales y de imagen de salas o programas musicales de radio,
considerando criterios organizativos tales como tempos, estilos, fases de actuacion,
iconicidad, grafismo y autor, entre otros.

CE4.5 Apartirde unsupuesto practico debidamente caracterizado de aplicaciones
informaticas de bases de datos, establecer los criterios 6éptimos de clasificacion,
tales como cantante, sello, estilo y datacion, entre otros, para la realizaciéon de
busquedas.
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CE4.6 Identificar los requisitos administrativos necesarios para garantizar el
cumplimiento de la legislacién vigente en materia de derechos de autor, para la
elaboraciéon de fondos audiovisuales de salas y emisoras de radio, concretando
los procedimientos a seguir.

CEA4.7 Identificar la legislacion vigente sobre proteccién de menores y derechos y
libertades de los ciudadanos nacionales y extranjeros o cualquier otro requerimiento
a cumplir segun los protocolos establecidos en el sector, para su consideracion en
la elaboracién de fondos audiovisuales de salas y emisoras de radio.

CE4.8 Describir las caracteristicas de conservacion del materiales musicales y visuales,
indicando los procedimientos habitualmente empleados en su mantenimiento y localizacion.

C5: Elaborar planes de promocién de sesiones de animacién musical y visual en vivo,
en funcién de las caracteristicas de los medios de comunicacién, acciones y materiales.

CE5.1 Diferenciar las caracteristicas y la funcionalidad de distintos tipos de
planes de medios utilizados para la promocioén de sesiones de animaciéon musical
y visual en vivo segun criterios de finalidad, alcance, medios empleados, duracién
de la campafa, entre otros.
CE5.2 Diferenciar las ventajas e inconvenientes del uso de los espacios
publicitarios en distintos medios, tales como prensa y radio especializadas, boletines
—«newsletters»—, plataformas SMS, paginas web vy listas de correo y distribucion,
entre otros, para la promocién de sesiones de animacién musical y visual en vivo.
CE5.3 Identificar las acciones estandarizadas de promocion de una sesion de
animacion musical y visual en vivo, tales como dossier de prensa, pase de prensa,
rueda de prensa y otras, relacionandolas con las formas de acceso a los medios
de comunicacién y los sistemas de distribucién de la informacion.
CE5.4 Diferenciar los materiales promocionales habitualmente empleados en las
sesiones de animacion musical y visual en vivo, tales como los «flyers» y los carteles
de la sesion, identificando las ventajas e inconvenientes de sus usos y aplicaciones.
CE5.5 A partir de un supuesto practico de sesion de animacion musical y visual en
vivo, debidamente caracterizado por su documentacién, elaborar un plan de promocion:

— Identificando su publico objetivo.

— Elaborando el plan de medios.

— Identificando los aspectos mas relevantes de la sesion para incluirlos en el

material promocional.

— Teniendo en cuenta los tiempos, las tarifas y el presupuesto disponible.

Contenidos

1. Infraestructuras técnicas y funcionales de las empresas del sector de la
animacién musical y visual en sala y en emisora de radio.
— Tipologia y caracteristicas de las empresas de produccién de sesiones de

animacion musical y visual:

— Estructura funcional y organizativa.

— Actividad y publico destinatario.
Distribucién espacial e instalaciones técnicas en recintos destinados a la
realizacion de sesiones de animacion musical y visual en vivo en sala:

— Espacios preparados y no preparados.
Distribucién espacial e instalaciones técnicas en los estudios de radio para la
produccion de programas musicales.
Interpretacion de fichas técnicas de locales o espacios para sesiones de
animacion musical y visual en sala:

— Esquemas o croquis de representacion.
Interpretacién de «riders» de animacién musical y visual en sala:

— Diagramas de bloques

— Esquemas o croquis de representacion en planta de medios técnicos

— Posicionamiento 6ptimo del material en cabina.
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2. Programacion de sesiones de animacion musical y visual en sala y en
emisora de radio.
— Procesos de trabajo en la produccion de sesiones de animacién musical y visual
en sala y en emisora de radio:
— Fases.
— Secuencia de tareas.
— Equipos humanos artisticos, organizativos y técnicos implicados en los distintos
tipos de sesiones:
— Funciones y tareas.
— Relaciones entre los distintos profesionales.
— Técnicas de programacion musical de salas segun sectores de poblacién,
tendencias e influencia de las caracteristicas estacionales.
— Técnicas de programacion radiofénica musical segun tipologias, franjas horarias,
emisoras y publico.
— Aplicacion y gestién de la legislacién vigente en sesiones de animacién musical
y visual en sala y en emisora de radio.
— Permisos y derechos de autor.
Riesgos laborales y ambientales.
Protocolos de seguridad en locales de publica concurrencia.
Proteccién de menores
Derechos y libertades de los ciudadanos nacionales y extranjeros.

3. Recursos musicales y visuales utilizados en sesiones de animacién musical
y visual en sala y en emisora de radio.
— Interpretacion del lenguaje musical en sesiones de animacién musical en vivo y
en directo:
— Estructuras ritmicas y tonales.
— Constitucién de los sonidos y sonoridad.
— Caracterizacion de los géneros y estilos musicales contemporaneos:
Evolucion histérica.
Intérpretes y sellos discograficos representativos.
Analisis de imagenes y determinacién de sus caracteristicas:
Expresividad del plano.
Denotaciéon y connotacion.
Simplicidad y complejidad.
Objetividad y subjetividad.
Iconicidad y abstraccion.
— Tipologia de materiales musicales y audiovisuales empleados en las sesiones
en sala y en emisora de radio.
— Procedimientos de sincronizacién de elementos visuales con las piezas musicales:
— Aplicacion de efectos luminotécnicos.

4. Consecucion, catalogacion y conservacion de materiales musicales y
visuales empleados en sesiones de animacién musical y visual.
— Técnicas de localizacion y comercializacion de materiales sonoros y visuales en
distintos medios:
— Internet.
«Net labely».
Buscadores de musica e imagenes.
Distribuidoras de videos.
Bancos de imagenes y otros proveedores.
— Gestiones legales y administrativas en la adquisicion de materiales sonoros y visuales
para las sesiones de animacion musical y visual en sala y en emisora de radio.
— Técnicas informaticas de catalogacion aplicadas a los materiales musicales y
visuales utilizados en las sesiones de animacién musical y visual en vivo y en directo:
— Criterios de clasificacién.
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— Soportes de archivos digitales de sonido y video:
— Memorias extraibles, DVD y otros.
— Técnicas de conservacion del material musical y videogréfico:
— Procedimientos de mantenimiento y localizacion.
5. Promocion de sesiones de animaciéon musical y visual en vivo.

— Técnicas de promocidén y comunicacion en sesiones de animaciéon musical y
visual en vivo:
— Plan de medios.
— Utilizacién de espacios publicitarios y de medios de difusién: prensa, radio,
plataformas SMS, foros, listas de correo y otros.
— Procedimientos de acceso a los medios de comunicacion y sistemas de distribucion
de la informacion.
— Tipos de materiales de promocion.
— Usos y aplicaciones de los materiales promocionales.
— Elaboracién del plan de promocién.

Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompafia este anexo.

MODULO FORMATIVO 2

Denominacién: REALIZACION DE SESIONES DE ANIMACION MUSICAL EN VIVO
Y EN DIRECTO INTEGRANDO ELEMENTOS LUMINOTECNICOS, ESCENICOS Y
VISUALES

Codigo: MF1397_2

Nivel de cualificacion profesional: 2

Asociado a la Unidad de Competencia

UC1397_2: Realizar sesiones de animacién musical en vivo y en directo integrando
elementos luminotécnicos, escénicos y visuales

Duracion: 130 horas
UNIDAD FORMATIVA 1

Denominacién: CONFIGURACION, AJUSTE Y MANTENIMIENTO DEL EQUIPO
PARA LA REALIZACION DE SESIONES DE ANIMACION MUSICAL EN VIVO

Codigo: UF1995
Duracioén: 50 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP2
Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Analizar las caracteristicas técnicas y funcionamiento de los elementos técnicos
que intervienen en el desarrollo de proyectos de sesiones de animacién musical en
sala y en emisora de radio, valorando sus posibilidades de aplicacion.
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CE1.1 Identificar las caracteristicas de los equipos que componen los sistemas
de sonido tales como fuentes de seial, micréfonos, mezcladores de audio,
amplificadores, procesadores de sefial, grabadores y pantallas acusticas, y sus
accesorios, describiendo sus bases tecnolégicas, funcionales y operativas.

CE1.2 Comparar los distintos tratamientos de la sefial de audio, distinguiendo
entre analégicos y digitales, y sus diferencias de operatividad.

CE1.3 Identificar los procesos tecnoldgicos implicados en el control y tratamiento
de la senal de sonido, tales como mezcla, ecualizacién, procesado y registro, y
sus fases de trabajo, describiendo su caracteristicas especificas y los tratamientos
técnicos a aplicar a las sefiales de audio, para la realizacion de sesiones de
animacion musical en vivo en sala o en programas musicales radiofonicos.

CE1.4 Relacionar las distintas configuraciones técnicas que pueden establecerse
con los equipos de sonido respecto a sus diferentes utilizaciones en sesiones en
sala o en emisora de radio, asi como su integracion en equipos especificos para
la realizacién simultdnea de la animacion musical y visual, especificando sus
posibilidades y limitaciones, segun su grado de complejidad.

CE1.5 A partir de un supuesto practico debidamente caracterizado por su
documentacion técnica, de una sesion de animacién musical en vivo, en sala o en
emisora de radio, identificar las caracteristicas técnicas de los equipamientos de
sonido necesarios para su aplicacion y desarrollo.

C2: Conectar y ajustar los diferentes equipamientos de sonido utilizados en proyectos
de sesiones de animacion musical en sala y en emisora de radio, verificando su puesta
a punto, con criterios de optimizacién técnica y seguridad.

CE2.1 Especificar los procesos de configuracion y enrutado de los equipos
técnicos que conforman una cadena completa de sonido para sesiones de
animacion musical en vivo, estableciendo las relaciones operativas y funcionales
que pueden disponerse entre los diferentes equipamientos, mediante su concreciéon
en diagramas de bloques.
CE2.2 Clasificar los diferentes sistemas de cableado empleados en las
instalaciones de sonido considerando:
Su impedancia, longitud y seccion.
El tipo y caracteristicas de los conductores.
El tipo y caracteristicas de los conectores: RCA, TRS, TS, Canon y otros.
Su utilizacién.
CE2.3 A partir de un caso practico debidamente caracterizado de una sesién
de animacién musical en vivo, configurar el procesado de las diferentes sefales
disponibles:
— Enrutando las sefales a los equipos de mezcla, registro y distribucion de la
sefal de sonido.
— Asignando cada sefal a los canales de entrada del mezclador.
— Asignando las salidas del mezclador y equipos de distribucién o de
monitorizacién de la sefal.
— Verificando la correcta configuracion de las sefiales y el funcionamiento de
los equipos.
CE2.4 Explicar los procedimientos de ajuste y tratamiento de la sefal que se
realizan en los mezcladores y procesadores de audio para garantizar la calidad
requerida en sistemas de sonorizacién, tales como cajas acusticas, sistemas
de monitorizacién o sistemas de P.A. —«Public Address»—, especificando las
consecuencias de un tratamiento inadecuado.
CE2.5 Apartirde uncaso practico debidamente caracterizado de mezcla de sonido
de una sesion de animacién musical en vivo o de programa musical radiofénico,
con presencia de diversas fuentes de sefial en las entradas del mezclador, y con
caracteristicas sonoras diferentes:
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— Ajustar los niveles de la sefial de cada fuente para conseguir un equilibrio en
la mezcla acorde con los criterios de calidad técnica fijados.

— Regular los parametros de las sefiales de audio en los ecualizadores de
entrada a mesa y salida master para la consecucién de los objetivos de
calidad técnica previstos.

— Ajustar el procesado de las sefales que lo requieran en la mesa de mezclas
y en los equipos externos, para conseguir efectos o modificaciones en la
sefial que cumplan con las caracteristicas artisticas prefijadas.

— Comprobar las caracteristicas de calidad del sonido que emiten las cajas
acusticas, tanto de monitorizacion como de P.A. —«Public Address»—,
eliminando las distorsiones y saturaciones de la sefial mediante la realizacién
de los ajustes oportunos.

CE2.6 Diferenciar las posibles averias que pueden producirse en los equipos
técnicos de sonido por la alteracion o falta de seguimiento de los procesos de
encendido y apagado secuencial de los equipos.

CE2.7 A partir de un caso practico debidamente caracterizado de revision de un
equipamiento completo de sonido preparado para la realizacibn de sesiones de
animacién musical en vivo, aplicar los protocolos estandarizados de deteccion de averias
de los equipos, consignando en un parte de reparacion las anomalias observadas.
CE2.8 Apartirde un caso practico debidamente caracterizado de un equipamiento
de sonido con diferentes tipos de averias relacionadas con conectores, agujas u
otros elementos basicos de la cadena de sonido, detectar el problema y solucionarlo
reparando o cambiando los elementos deficientes.

CE2.9 A partir de un supuesto practico debidamente caracterizado de un
equipamiento de sonido para sesiones de animacion musical en vivo en sala y
en emisora de radio, donde se aportan los manuales de utilizacion del mismo,
identificar las condiciones Optimas de mantenimiento que recomiendan los
fabricantes, elaborando una planificacién que recoja las tareas y los ciclos del
mantenimiento basico de cada aparato.

CE2.10 Apartir de un caso practico debidamente caracterizado de disposicion de
equipos de sonido y sus accesorios para una sesién de animacién musical en vivo
en sala o en emisora de radio, especificar los procedimientos de almacenaje de los
mismos, atendiendo a las condiciones de conservacion indicadas en los manuales
de uso de los equipos.

Contenidos

1. Procesos técnicos de sonido en sesiones de animacion musical en salay en
emisora de radio.
— Aplicaciones, funciones y operacion de los equipos de captacion y reproduccion
de sonido.
— Procedimientos de amplificacién del sonido:
— Previos y etapas de potencia.
— Tipos, caracteristicas técnicas y aplicaciones.
— Aplicaciones y funciones de altavoces y pantallas acusticas:
— Tipos y caracteristicas.
— Auriculares.
— Sistemas de PA —«Public Address»—.
— Monitoraje DJ
— Técnicas de grabacion y reproduccién con sistemas digitales.
— Estaciones de trabajo portatiles de sonido digital.
— Tarjetas digitalizadoras de sonido.
— Aplicacion de los procesadores de sefal:
— De dindmica.
— De tiempo.
— De frecuencia.
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— Generacién de efectos analdgicos y digitales.
— Aplicaciones, funciones y operacién de los platos giradiscos:
— Caracteristicas.
— Agujas y capsulas fonocaptoras.
— Caracteristicas funcionales y operativas de los mezcladores analégicos vy
digitales.
— Sistemas para larealizacion de la animaciéon musical integrando simultdneamente
los contenidos visuales:
— Tecnologia y software especificos.
— Utilizacién y caracteristicas del cableado de audio analdgico y digital:
— Impedancia, longitud y seccién.
— Utilizacién y caracteristicas de los conectores de audio: RCA, TRS, TS,
Canon y otros.
— Seguridad y prevencion de riesgos laborales y ambientales

2. Preparacion de los equipos de sonido para sesiones de animacion musical
en sala y en emisora de radio.
— Montaje de instalaciones de sonido para sesiones de animacién musical en sala
y en emisora de radio a partir de la interpretacion de diagramas de bloques de
configuraciones técnicas.
— Configuracién y enrutado de los equipos de una cadena completa de sonido.
— Chequeo vy verificacion de la cadena de audio para sesiones de animacién
musical.

3. Mantenimiento preventivo de equipos de audio
— Tipos de averias.
— Protocolos de deteccion de averias de equipos técnicos de audio.
— Reparacién basica de averias en equipos de audio.
— Técnicas y procedimientos de mantenimiento preventivo de equipos de audio.
— Sistemas de almacenamiento de equipos de audio.

UNIDAD FORMATIVA 2

Denominacién: ANIMACION MUSICAL EN VIVO

Codigo: UF1996

Duracion: 80 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP1y RP3.
Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Elaborar la documentacién técnico-artistica de sesiones de animacion musical
en sala y en emisora de radio, preparando materiales, organizando los recursos y
utilizando la informacion y la simbologia adecuadas.

CE1.1 Diferenciar las aplicaciones de los recursos sonoros utilizados en sesiones
de animacién musical en vivo en sala o en programas musicales radiofénicos, tales
como tempos y volumen, puntos de corte, tipos de interludios y efectos diversos,
entre otros, especificando sus aportaciones expresivas.

CE1.2 Identificar los criterios de organizacién de la actuacion, tales como tempos
y estilos, entre otros, a aplicar en la construccion de listados de cortes de musica,
para facilitar las mezclas adecuadas a los objetivos previstos en sesiones en vivo
en sala o en programas musicales radiofénicos.
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CE1.3 A partir de un supuesto practico debidamente caracterizado de sesion de
animacion musical en vivo en sala o en una emisora de radio, realizar la escaleta de
la sesion o el guion del programa musical de radio recogiendo el orden y duracion
de las piezas musicales y las intervenciones de otros participantes en la sesién o
programa: disc-jockey y video-jockey invitados, animadores, bailarines, invitados
al programa de radio, entre otros.

CE1.4 A partir de un caso practico debidamente caracterizado de organizacion
técnico-artistica de los temas de una sesién de animacién musical en vivo en sala
0 en un programa musical radiofénico, realizar:

— La preescucha del material sonoro, identificando las caracteristicas de
los recursos expresivos, tales como tempos y volumen, puntos de corte,
mezclas, interludios y efectos diversos, entre otros.

— El listado de cortes de musica, organizandolo por afinidad de criterios, tales
como tempos, estilos o fases de actuacion.

— La anotacion de la duracion de las piezas musicales.

— Laescaleta de la sesion o el guion del programa musical radiofénico teniendo
en cuenta en su elaboracion los contenidos visuales y las proyecciones
disponibles, contemplando los momentos para posibles improvisaciones
durante el desarrollo de la sesion.

CE1.5 Detallar las aplicaciones de los formatos y soportes de almacenamiento de
archivos digitales de sonido existentes especificando sus caracteristicas: calidad,
compresion, tamafo, capacidad de almacenamiento, velocidad de lectura, entre
otras.

CE1.6 Identificar las prestaciones de los programas informaticos de aplicacion
a la edicién, mezcla y efectos de las sesiones de animaciéon musical en vivo en
sala o de programas musicales radiofénicos, puntualizando sus posibilidades y
limitaciones funcionales y operativas.

CE1.7 Apartir de un caso practico debidamente caracterizado de preparaciéon de
archivos digitales para la realizacién de una sesi6n de animacién musical en vivo
en sala o programa musical radiofénico:

Seleccionar los programas informaticos adecuados al trabajo a realizar.
Definir el formato de trabajo, la frecuencia de muestreo, el niUmero de pistas
a utilizar y su ordenacion, entre otros aspectos.

Realizar la edicion de los cortes musicales segun los parametros de calidad
establecidos, atendiendo a los objetivos previstos.

Comprobar la calidad técnica y expresiva de la ediciéon sonora realizada, en
relaciéon con los objetivos definidos en la documentacién.

C2: Aplicar técnicas de conduccién de sesiones de animaciéon musical en sala y en
emisora de radio, operando el control de sonido, consiguiendo la calidad establecida y
respetando la legalidad vigente.

CE2.1 Diferenciar las técnicas de conduccion de sesiones de animacion musical
en vivo que permiten la creacién, desde el arranque y durante su desarrollo, un
clima propicio para conseguir el éxito de la sesion, a partir de la identificacion de
las caracteristicas de distintas tipologias de publico.

CE2.2 Relacionar las caracteristicas de la coordinacion del trabajo de disc-jockey
durante el desarrollo de la sesi6n de animacién musical en vivo, con el de los
otros profesionales que intervienen en la misma, tales como el técnico de luces, el
video-jockey, y otros disc-jockey residentes o invitados, considerando:

La complementariedad sonora y visual.

La jerarquia de los componentes musicales, luminotécnicos o visuales.

El protagonismo de los intervinientes.

El seguimiento estricto de la planificacién establecida.
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CE2.3 A partir de un supuesto practico debidamente caracterizado de sesion de
animacion musical en vivo en sala, donde se plantea la aparicion de un conflicto
surgido durante su desarrollo, especificar el procedimiento de actuacién en la
conduccion y resolucion del mismo.
CE2.4 A partir de un supuesto practico debidamente caracterizado de sesion de
animaciéon musical en vivo en sala o en un programa musical radiofénico, donde
se aporta su documentacion técnica e informacion relevante sobre su desarrollo,
elaborar un balance final dirigido a la deteccion de los elementos de correccion y
mejora a aplicar en sesiones posteriores.
CE2.5 A partir de un supuesto practico debidamente caracterizado de simulacion
de una sesion en sala donde se introducen diferentes tipos de imprevistos y
contingencias relacionados con fallos técnicos de componentes de la cadena sonora
y problemas de orden publico, especificar los procedimientos de actuacion en cada
caso concretando en un documento la justificacién de las decisiones adoptadas.
CE2.6 Apartir de un caso practico debidamente caracterizado de una sesién en sala o
de un programa musical radiofonico, realizar la animacion musical en vivo, garantizando
la continuidad musical de la misma y la calidad técnica de la mezcla, mediante:
— El respeto a la secuencia programada de las diferentes piezas musicales.
— La ecualizacion en sala de la sefial de P.A. —«Public Address»—, evitando
distorsiones o latencias ritmicas indeseadas.
— El ajuste de las sefiales de entrada a partir de una escucha previa utilizando
la preescucha o PFL del mezclador.
— Lalocalizacion de los puntos de mezcla de los temas musicales ajustandolos
al nivel de la sefial y al ritmo del tema que esta sonando.
— La sincronizacion de la velocidad de reproduccion —«beats» por minuto—
mediante el «pitch control».
— Latransicion suave y progresiva o por corte entre un tema musical y el siguiente
mediante el uso de los «fader» y «crossfader» de la mesa de mezclas.
— La aplicacion, en su caso, de técnicas de «scratch».
— La conduccion de la sesidon interactuando con el publico asistente e
improvisando segun el desarrollo de la misma.
— ElI'mantenimiento de los margenes dinamicos y la inteligibilidad de la musica.
— La complementariedad expresiva, especialmente en el caso de realizaciéon
de la mezcla por una misma persona (video-disc-jockey), con otros factores
visuales o escénicos que intervienen en la sesidén en sala.
— La resolucién de los imprevistos con prontitud para asegurar la continuidad
de la sesion.
— La operacién de los equipos atendiendo a la normativa vigente sobre
acustica, seguridad y prevencién de riesgos laborales.

Contenidos

1. Documentacion técnico-artistica de sesiones de animacion musical en
directo y programas musicales rediofonicos.
— Aplicacion de recursos expresivos en sesiones de animacion musical en vivo o
programas musicales radiofénicos:
— Tempos y volumen.
Puntos de corte.
Mezclas.
Interludios y efectos.
Construccion de listados de cortes de musica destinados a la mezcla:
Criterios de organizacion.
Construccion de escaletas de sesiones de animacion musical en sala:
Orden y duracion de contenidos y participantes.
Posibles improvisaciones.
Construccion de escaletas de guiones de programas musicales radiofénicos:
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— Orden y duracidn de contenidos y participantes.
— Posibles improvisaciones.

2. Edicion de archivos digitales para sesiones de animacion musical en vivo y
en programas musicales radiofénicos.
— Procesos de trabajo con archivos digitales de sonido segun formato, calidad,
compresion y tamafio, entre otras caracteristicas.
— Operacion de programas informaticos de aplicacién a la edicion, mezcla y
efectos de sonido.
— Aplicaciones y usos del protocolo MIDI en sesiones de animacién musical en
vivo y programas musicales radiofénicos.
— Técnicas de preparaciéon de documentos sonoros en sesiones de animacion
musical en vivo y en directo:
— Grabaciones planificadas.
— Grabaciones no planificadas.
— Utilizacién de material preexistente.

3. Mezcla de musica en sesiones de animacion musical en vivo y en programas
musicales radiofénicos.
— Procesos de ajuste y tratamiento de la sefal en los mezcladores.
— Ecualizacién en sala de la seial de PA —«Public Address»—.
— Técnicas de variacion de la velocidad de reproduccion:
— «Pitch control».
— Ajuste de sefiales mediante la ganancia «gain» y la escucha previa con PFL
—«Pre Fader Level»—.
— Técnicas de mantenimiento de los margenes dinamicos de inteligibilidad de la musica.
— Aplicacion de transiciones suaves y progresivas o por corte entre melodias:
— Localizacién de los puntos de mezcla.
— Aplicacion de técnicas de «scratch» en la animacién musical en vivo.

4. Técnicas de animacion musical en vivoy de programas musicales radiofénicos.
— Procedimientos de creacion y mantenimiento del ambiente musical segun las
caracteristicas de la audiencia o del publico asistente a la sesion.
— Técnicas de interaccion del disc-jockey con otros profesionales en la sesion de
animacién musical en vivo:
— Video-jockey.
— Técnico de luces.
— Otros disc-jockey
— Residentes o invitados.
— Técnicas de interaccion con el publico en sesiones de animaciéon musical en vivo.
— Respuesta a imprevistos y contingencias en sesiones de animacién musical en vivo.
— Técnicas de intervencion en la resolucion de conflictos en sesiones de animacion
musical en vivo.

Orientaciones metodolégicas

Para acceder a la unidad formativa 2 debe haberse superado la unidad formativa 1.
Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompafa este anexo.

UNIDAD FORMATIVA 3

Denominacién: REALIZACION DE SESIONES DE ANIMACION VISUAL EN VIVO
INTEGRANDO ELEMENTOS LUMINOTECNICOS, ESCENICOS Y MUSICALES
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Codigo: MF1398 2
Nivel de cualificacion profesional: 2
Asociado a la Unidad de Competencia

UC1398_2: Realizar sesiones de animacion visual en vivo integrando elementos
luminotécnicos, escénicos y musicales

Duracion: 130 horas
UNIDAD FORMATIVA 1

Denominacién: CONFIGURACION, AJUSTE Y MANTENIMIENTO DEL EQUIPO
PARA LA REALIZACION DE SESIONES DE ANIMACION VISUAL EN VIVO.

Codigo: UF1997

Duracion: 50 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP2.
Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Analizar las caracteristicas técnicas y funcionamiento de los elementos técnicos
que intervienen en el desarrollo de proyectos de sesiones de animacion visual en vivo,
valorando sus posibilidades de aplicacion.

CE1.1 Especificar las caracteristicas técnicas y prestaciones de los sistemas
de captacioén, registro y reproduccién de imagen fija y moévil, empleados en la
realizacion de sesiones de animacion visual en vivo, en funcion de su utilizacion,
operatividad y particularidades: analégicos, digitales, de acceso lineal y no lineal,
entre otros.

CE1.2 Identificar las caracteristicas de los mezcladores de video de uso
estandarizado en la realizacibn de sesiones de animaciéon visual en vivo,
describiendo sus bases tecnoldgicas, funcionales y operativas.

CE1.3 Especificar las caracteristicas técnicas y prestaciones de los sistemas de
proyeccion de imagenes empleados en sesiones de animacion visual en vivo, tales
como proyectores, monitores de video, pantallas de LED y sus accesorios, en funcion de
su utilizacion, operatividad y particularidades: analdgicos, digitales, de base fotografica,
videografica o informética, tamafio de ampliacién y calidad de proyeccién, entre otros.
CE1.4 Identificar las caracteristicas tecnologicas, funcionales y operativas de los
equipos empleados en la edicién y tratamiento de imagenes mediante aplicaciones
informaticas, diferenciando segun sistemas operativos, plataformas informaticas,
prestaciones, complejidad de utilizacién, entre otros.

CE1.5 Identificar los procesos tecnoldgicos implicados en el control y tratamiento
de la sefial de imagen, tales como manipulacién, mezcla y edicién, y sus fases de
trabajo, describiendo sus caracteristicas especificas y las técnicas aplicables a las
sefales de video, para la realizacion de sesiones de animacién visual en vivo en
sala.

CE1.6 Relacionar las distintas configuraciones técnicas que pueden establecerse
con los equipos de imagen respecto a sus diferentes utilizaciones en sesiones en
sala, asi como su integracion en equipos especificos para la realizacién simultdnea
de la animacién visual y musical, especificando sus posibilidades y limitaciones,
segun su grado de complejidad.
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CE1.7 A partir de un supuesto practico debidamente caracterizado por su
documentacion técnica, de una sesiéon de animacién visual en vivo en sala,
identificar las caracteristicas técnicas de los equipamientos de imagen necesarios
para su aplicacién y desarrollo.

C2: Conectar y ajustar los diferentes equipamientos de imagen utilizados en proyectos
de sesiones de animacion visual en vivo, verificando su puesta a punto, con criterios
de optimizacion técnica.

CE2.1 Especificar los procesos de configuracion y conexién de los equipos
técnicos que conforman una cadena completa de imagen para sesiones de
animacion visual en vivo, estableciendo las posibles relaciones operativas y
funcionales que pueden disponerse entre los diferentes equipos mediante su
concrecién en diagramas de bloques.

CE2.2 Clasificar los diferentes sistemas de cableado empleados en las
instalaciones de imagen considerando:

Su impedancia, longitud y seccion.

El tipo y caracteristicas de los conductores.

El tipo y caracteristicas de los conectores: RCA, S-Video, VGA, |IEEE 1394
«firewire», USB y otros.

Su utilizacién.

CE2.3 A partir de un caso practico debidamente caracterizado de una sesién
de animacion visual en vivo, configurar el procesado de las diferentes senales de
imagen disponibles:

— Enrutando las sefales de imagen a los diferentes equipos de mezcla, registro
y distribucién de la sefial de imagen.

— Asignando cada sefial a los canales de entrada del mezclador de imagen.

— Asignando las salidas del mezclador y equipos de distribucién o de
monitorizacién de la sefal.

— Verificando la correcta configuracion de las sefiales de imagen y el
funcionamiento de los equipos.

CE2.4 Explicar los procedimientos de ajuste y tratamiento de la sefial de imagen
que se realizan en los equipos técnicos para garantizar la calidad requerida por
los sistemas de reproduccién, tales como proyectores, monitores de video y
pantalla de LED, entre otros, especificando las consecuencias de un tratamiento
inadecuado.

CE2.5 A partir de un caso practico de sesion de animacion visual en vivo
debidamente caracterizado, que requiere el uso de mezclas de diferentes tipos de
imagenes procedentes de fuentes de distinta base tecnoldgica, con presencia de
diversas fuentes de sefial en las entradas del mezclador de imagen, y con efectos
luminotécnicos asociados:

— Ajustar los niveles de las fuentes de video y de otros recursos de imagen,
para conseguir un equilibrio técnico-artistico en la mezclas.

— Ajustar la adecuaciéon técnica y formal de las sefales de las diferentes
fuentes de imagen, asegurando su preparacién antes de su entrada.

— Preparar el procesado de las sefiales para conseguir efectos o modificaciones
en la sefial que cumplan con las caracteristicas artisticas prefijadas.

— Comprobar la ausencia de interferencias entre la imagen y la luminotecnia
para evitar la afectacion de la imagen proyectada y su contaminacién
luminica.

— Comprobar la calidad de la proyeccién para asegurar su ajuste a los objetivos
previstos.

CE2.6 Diferenciar las posibles averias que pueden producirse en los equipos
técnicos de imagen por la alteracion o falta de seguimiento de los procesos de
encendido y apagado secuencial de los equipos.
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CE2.7 A partir de un caso practico debidamente caracterizado de revisién de
un equipamiento completo de imagen para sesiones de animacién visual en
vivo, aplicar los protocolos de deteccion de averias de los equipos de imagen,
consignando en un parte de reparacion las anomalias observadas.

CE2.8 Apartirde un caso practico debidamente caracterizado de un equipamiento
de imagen con diferentes tipos de averias relacionadas con conectores, u otros
elementos basicos de la cadena de imagen, detectar el problema y solucionarlo
reparando o cambiando los elementos deficientes.

CE2.9 A partir de un supuesto practico debidamente caracterizado de un
equipamiento de imagen para sesiones de animacién visual en vivo en sala, donde
se aportan los manuales de utilizacién del mismo, identificar las condiciones éptimas
de mantenimiento que recomiendan los fabricantes, elaborando una planificacién
que recoja las tareas y los ciclos del mantenimiento basico de cada aparato.
CE2.10 Apartir de un caso practico debidamente caracterizado de disposicién de
equipos de imagen y sus accesorios para una sesion de animacion visual en vivo
en sala, especificar los procedimientos de almacenaje de los mismos, atendiendo a
las condiciones de conservacion indicadas en los manuales de uso de los equipos.

Contenidos

1. Procesos técnicos de imagen para sesiones de video-jockey o animacién
visual en vivo.
— Aplicacion, funciones y operacién de los sistemas de captacion, registro y
reproduccién de imagen fija:
— Céamaras fotograficas,
— Escéneres y pantallas de proyeccion.
— Aplicacion, funciones y operacién de los sistemas de captacion, registro y
reproduccién de imagen movil:
Camaras de video.
Magnetoscopios.
Camascopios.
Reproductores de DVD.
— Otros.
Utilizacién de los codigos de tiempo en la construccion de clips de video:
— LTC y VITC.
Caracteristicas funcionales y operativas de los equipos de edicién y tratamiento
de imagen fija y mévil mediante aplicaciones informaticas:
— Sistemas operativos y plataformas informaticas.
— Prestaciones y complejidad de utilizacion.
Generacion de efectos digitales.
Caracteristicas técnicas y funcionales de los mezcladores de video y sus
accesorios: «switcher», «splitter» y otros.
Sistemas para la realizacién de la animacion visual integrando simultdneamente
los contenidos musicales:
— Tecnologia y software especificos.
Aplicacion, funciones y operacién de los sistemas de proyeccion de imagenes:
Proyectores.
Videoproyectores.
Monitores de video.
Pantallas de LED.
Progresiones circulares.
Cupulas dinamicas.
— Otros.
— Tarjetas digitalizadoras de video.
— Utilizacion y caracteristicas del cableado segun su impedancia, longitud y seccion.
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— Utilizacién y caracteristicas de los conectores: RCA, mini-DIN S-Video, VGA,
IEEE 1394 «firewire», USB vy otros.
— Seguridad y prevencion de riesgos laborales y ambientales.

2. Preparacion de los equipos de imagen para sesiones de animacion visual
en vivo.
Desarrollo e integracion de instalaciones de video, asi como adecuacion de
medios, en escenografia.
Montaje de instalaciones de imagen para sesiones de animacion visual en vivo a
partir de la interpretacion de diagramas de bloques de configuraciones técnicas.
Configuracion y enrutado de los equipos de una cadena completa de imagen.
Chequeo y verificacién de la cadena de imagen para sesiones de animacion
visual en vivo:

— Ajuste de niveles de fuentes de video y recursos de imagen.

— Ajuste de las sefiales de las fuentes de imagen.

— Preparaciéon del procesado de la sefial para conseguir efectos.
— Técnicas de ajuste y tratamiento de la sefial para su reproduccién, proyeccién

y visualizacion:
— Resolucién de interferencias entre la imagen proyectada y los efectos de
luminotecnia.

3. Mantenimiento preventivo de equipos de audio de imagen para sesiones de
animacion visual en vivo.
— Tipos de averias
— Protocolos de deteccién de averias de equipos técnicos de imagen.
— Reparacién basica de averias en equipos de imagen.
— Técnicas y procedimientos de mantenimiento preventivo de equipos de imagen.
— Sistemas de almacenamiento de equipos de imagen.

UNIDAD FORMATIVA 2

Denominacién: ANIMACION VISUAL EN VIVO

Cadigo: UF1998

Duracion: 80 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP1y RP3.
Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Elaborar la documentacion técnico-artistica de sesiones de animacién visual en
vivo, preparando materiales, organizando los recursos y utilizando la informacién y la
simbologia adecuadas.

CE1.1 Diferenciar las aplicaciones de los recursos de imagen utilizados
en sesiones de animacion visual en vivo en sala, tales como efectos visuales,
transiciones, manipulacién de imagen, mezclas intermedias y montaje de imagenes,
entre otros, especificando sus aportaciones expresivas.

CE1.2 Identificar los criterios de organizacién de la actuacion, tales como tempos
y estilos, entre otros, a aplicar en la construccién de listados de clips de video, para
facilitar las mezclas adecuadas a los objetivos previstos en sesiones de animacién
visual en vivo en sala.

CE1.3 A partir de un caso practico debidamente caracterizado de sesidn
de animacioén visual en vivo, elaborar una escaleta de la misma, recogiendo el
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orden y duracion de las piezas visuales, sus puntos clave o determinantes, y las
intervenciones de otros participantes en la sesién: disc-jockey y video-jockey
invitados, animadores y bailarines, entre otros.

CE1.4 A partir de un caso practico debidamente caracterizado de organizacion
técnico-artistica de los materiales visuales de una sesion animacion visual en vivo,
realizar:

— La previsualizacién del material visual, identificando las caracteristicas de
los recursos expresivos, tales como efectos visuales, transiciones, imagenes
manipuladas, mezclas intermedios, imagenes montadas, capas visuales,
variaciones de ritmo y textos, entre otros.

— El listado de clips de video, organizandolo por afinidad de criterios, tales
como tempos, estilos o fases de actuacion.

— La anotacién de la duracién de las piezas visuales y su sincronia con el resto
de recursos disponibles en sala: sonido, luces o cualquier otro tipo.

— Ellistado de archivos digitales creados personalmente o editados a partir de
material original.

— La escaleta de la sesion, teniendo en cuenta en su elaboracion los
contenidos musicales disponibles, contemplando los momentos para
posibles improvisaciones durante el desarrollo de la sesion.

CE1.5 Detallar las aplicaciones de los formatos y soportes de almacenamiento de
archivos digitales de video existentes, especificando sus caracteristicas: calidad,
compresion y tamafo, entre otras.

CE1.6 Identificar las prestaciones de los programas informaticos de aplicacién a
la captacioén, generacion, edicion, mezcla, efectos y construccion de clips de video
y tratamiento de imagen fija y movil, puntualizando sus posibilidades y limitaciones
funcionales y operativas.

CE1.7 A partir de un caso practico debidamente caracterizado de realizacion de
bucles de video para una sesién de animacion visual en vivo:

— Seleccionar los programas informaticos a emplear en la captacion, creacion de
imagen sintética, animacion, tratamiento, efectos, ediciébn y mezcla de imagenes.

— Volcar al sistema informatico los archivos digitales procedentes de grabacion
con camara de video, de fotografia digital, de escaner, de DVD o de Internet,
entre otros, asignandoles un codigo que permita su identificacion.

— Realizar la edicién de los cortes de video segun los parametros predefinidos
de compresién, tamafo, «framerate», velocidad, y duracién establecidos,
atendiendo a los objetivos previstos y manteniendo la continuidad expresiva.

— Editar los clips de video en modalidad de bucle guardando todos sus
parametros mediante el software especifico para su empleo posterior en la
sesion.

— Realizar la creacion de grupos de bucles —«patterns»— controlando su
velocidad y transparencia

— Comprobar la calidad técnica del producto considerando aspectos tales
como pixelizacion, definicion y luminosidad, entre otros, y la calidad
expresiva del montaje visual: estilo, ritmo, estética, innovacion y coherencia
de la sesion.

C2: Aplicar técnicas de conduccion de sesiones de animacion visual en vivo, operando el
sistema de imagen, consiguiendo la calidad establecida y respetando la legalidad vigente.

CE2.1 Diferenciar las caracteristicas expresivas de las técnicas estandarizadas
de combinacién de imagenes en interaccion con el sonido, elementos escénicos
y efectos luminotécnicos de una sala, para conseguir la adecuacion a las distintas
tipologias de publico.

CE2.2 Relacionar las caracteristicas de la coordinacién del trabajo de video-
jockey durante el desarrollo de la sesion de animacién visual en vivo, con el de los
otros profesionales que intervienen en la misma, tales como el técnico de luces, el
disc-jockey, y otros video-jockey residentes o invitados, considerando:
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La complementariedad sonora y visual.

La jerarquia de los componentes musicales, luminotécnicos o visuales.

El protagonismo de los intervinientes.

El seguimiento estricto de la planificacién establecida.

CE2.3 A partir de un supuesto practico debidamente caracterizado de sesion de
animacion visual en vivo en sala, donde se plantea la aparicion de un conflicto
surgido durante su desarrollo, especificar el procedimiento de actuaciéon en la
conduccion y resolucion del mismo.

CE2.4 A partir de un supuesto practico debidamente caracterizado de sesion
de animacién visual en vivo en sala, donde se aporta su documentacion técnica
e informacion relevante sobre su desarrollo, elaborar un balance final dirigido
a la deteccién de los elementos de correccion y mejora a aplicar en sesiones
posteriores.

CE2.5 A partir de un caso practico debidamente caracterizado de una
sesién de animacion visual en vivo, realizar el ensayo de la sesion mediante
el uso de aplicaciones informaticas, guardando la interfaz grafica con los
clips seleccionados y los parametros necesarios del programa para facilitar,
en sesiones posteriores, la ejecucion de los efectos y las combinaciones de
imagenes y efectos planificadas.

CE2.6 A partir de un supuesto practico debidamente caracterizado de simulacion
de una sesién en sala donde se introducen diferentes tipos de imprevistos y
contingencias relacionados con fallos técnicos de componentes de la cadena de
imagen y problemas de orden publico, especificar los procedimientos de actuacion
en cada caso concretando en un documento la justificacion de las decisiones
adoptadas.

CE2.7 A partir de un caso practico debidamente caracterizado de una sesion de
trabajo conjunto entre un video-jockey y un disc-jockey, o con un grupo musical,
0 por una misma persona —video-disc-jockey—, realizar el control en vivo de la
imagen asegurando la continuidad visual de la misma y la calidad técnica de la
proyeccion, teniendo en cuenta:

— La complementariedad expresiva con los temas musicales y los efectos
luminotécnicos y escénicos, especialmente en el caso de realizacion de la
mezcla por una misma persona —video-disc-jockey—.

— La localizacién coherente de los puntos determinantes de la proyecciéon
visual, de forma que se ajusten al ritmo del tema que esta sonando.

— El ajuste de las sefiales que van a intervenir de forma inmediata a partir de
su visionado previo y, si es preciso, ajustando el nivel de entrada de la sefal
y manipulandola, para conseguir el efecto deseado.

— El control de la calidad de la imagen proyectada por diversos medios:
videograficos, fotograficos, laser u otros, corrigiendo las desviaciones.

— El control directo del programa informatico, mediante dispositivos MIDI,
para aplicar a los videos los efectos que se precise, variar la velocidad de
reproduccion, dispararbucles, entre otros, afinde controlar las transformaciones
y cambios de la imagen y de los bucles, de acuerdo al ritmo de la musica.

— La mezcla en vivo de los videos disparados por mas de una fuente mediante
el mezclador de video.

— La conduccion de la sesidon interactuando con el publico asistente e
improvisando segun el desarrollo de la misma.

— La resolucién de los imprevistos con prontitud para asegurar la continuidad
de la sesion.

— La operacién de los equipos atendiendo a la normativa vigente sobre

seguridad y prevencién de riesgos laborales.
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Contenidos

1. Preparacion de material visual para sesiones de animacion visual en vivo.

— Técnicas de captacién, importacién y exportacién de imagen:
— Utilizacién, operatividad y particularidades.

— Aplicacion de recursos expresivos:

Efectos visuales.

Transiciones.

Manipulacién de imagen fija y movil.

Mezclas intermedias y montaje y combinaciéon de imagenes.

— Construccion de listados de clips de video destinados a la mezcla:
— Criterios de organizacion.

— Construccion de escaletas en sesiones de animacién visual en vivo:
— Tipos.

Recursos graficos.

«Timming».

Identificacion de puntos clave de la sesion.

Intervencidn de participantes.

2. Edicion de archivos digitales para sesiones de animacion visual en vivo.
— Procesos de trabajo con archivos digitales de video segun sus caracteristicas:
Formato de trabajo.
Resolucién.
Profundidad de color.
Tamafo.
Compresioén.
Calidad.
«Codecs».
Pixelado.
Capas de imagen y ordenacion.
— Operacion de aplicaciones informaticas para la captacion, creacién de imagen
sintética, animacion, edicién, tratamiento, efectos y mezcla de imagenes:
— Posibilidades y limitaciones funcionales y operativas.
— Técnicas de creacion, edicion y volcado de clips de video:
— Formatos y soportes de salida.
— Técnicas de edicion de continuidad de clips:
— Compresioén, tamafio, «framerate», velocidad y duracion.
— Modalidad de bucle.
— Técnicas de preparacion de visuales en sesiones de animacion visual en vivo:
— Grabaciones planificadas.
— Grabaciones no planificadas.
— Utilizacién de material preexistente.
— Control de calidad:
— Pixelizacion.
— Definicién y luminosidad.
— Expresividad del montaje visual.
3. Mezcla de imagenes en sesiones de animacion visual en vivo.
— Procesos de ajuste y tratamiento de la sefal en los mezcladores de imagen.
— Técnicas de mezcla, montaje y composicién de capas visuales.
— Técnicas de mezcla en vivo o en tiempo real:
— «Scratch visual».
— Realizacion.
— Técnicas de combinacién de imagenes complementarias con el sonido, efectos
de iluminacién y otros elementos escénicos:
— Localizacion de los puntos clave de la proyeccion visual.
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— Procedimientos de ajuste del nivel de entrada de las sefales de imagen.
— Control de la calidad de la imagen reproducida o proyectada.
— Control del programa informatico mediante dispositivos MIDI:

— Transformaciones y cambios de imagen.

4. Técnicas de conduccion de sesiones de animacion visual en vivo.

— Procedimientos de creacién y mantenimiento del ambiente visual segun las
caracteristicas del publico asistente al evento.

— Técnicas de interaccion con otros profesionales en la sesion de animacién visual
en vivo:

— Disc-jockey, técnico de luces y otros disc-jockey o video-jockey residentes
o invitados.

— Técnicas de interaccion con el publico en sesiones de animacién visual en vivo.

— Respuesta a imprevistos y contingencias en sesiones de animacion visual en vivo.

— Técnicas de intervencion en la resolucion de conflictos en sesiones de animacién
visual en vivo.

Orientaciones metodolégicas
Para acceder a la unidad formativa 2 debe haberse superado la unidad formativa 1
Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompafia este anexo

MODULO DE PRACTICAS PROFESIONALES NO LABORALES DE ANIMACION
MUSICAL Y VISUAL EN VIVO Y EN DIRECTO

Codigo: MP0423
Duracion: 40 horas
Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Elaborar planes de promocién de sesiones de animacién musical y visual en vivo,
en funcién de las caracteristicas de los medios de comunicacién, acciones y materiales.

CE1.1 Participar en la identificacion del publico objeto.

CE1.2 Ayudar en la elaboracién del plan de medios.

CE1.3 Colaborar en la identificacién de los aspectos mas relevantes de la sesion
para incluirlos en el material promocional.

C2: Elaborar la documentacién técnico-artistica de sesiones de animacién musical y visual
en vivo, preparando materiales, organizando los recursos y utilizando la informacién y la
simbologia adecuadas.

CE2.1 Asistir en la seleccion del material a utilizar en la sesion.

CE2.2 Colaborar en la organizacion del listado de material.

CE2.3 Ayudar en la anotacién de la duracion de las piezas.

CE2.4 Participar en la elaboracién de la escaleta o guién de la sesion.

CE2.5 Colaborar en la preparacion de archivos para la realizacion de la sesién

C3: Conectary ajustar los diferentes equipamientos utilizados en proyectos de sesiones
de animacion musical y visual en vivo, verificando su puesta a punto, con criterios de
optimizacién técnica y seguridad.
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CE3.1 Ayudar a ajustar los niveles de las fuentes para conseguir un equilibrio
técnico-artistico en las mezclas.

CES3.2 Colaborar en el ajuste técnico de la sefial de audio o video.

CE3.3 Asistir en el ajuste del procesado de las sefiales de audio o video para
conseguir los efectos deseados de acuerdo al proyecto artistico.

CE3.4 Colaborar en la comprobacion de la calidad del sonido o la imagen.

C4: Aplicar técnicas de conduccion de sesiones de animacion musical y visual en
vivo, operando el control de sonido o imagen, consiguiendo la calidad establecida y
respetando la legalidad vigente.

CE4.1 Asistir en la realizacion de una sesion de animacion musical en vivo,
garantizando la continuidad musical de la misma y la calidad técnica de la mezcla.
CE4.2 Asistir en la realizaciéon del control en vivo de la imagen asegurando la
continuidad visual de la misma y la calidad técnica de la proyeccion.

C5: Participar en los procesos de trabajo de la empresa, siguiendo las normas e
instrucciones establecidas en el centro de trabajo.

CE5.1 Comportarse responsablemente tanto en las relaciones humanas como
en los trabajos a realizar.

CE5.2 Respetar los procedimientos y normas del centro de trabajo.

CE5.3 Emprender con diligencia las tareas segun las instrucciones recibidas,
tratando de que se adecuen al ritmo de trabajo de la empresa.

CE5.4 Integrarse en los procesos de produccién del centro de trabajo.

CEb5.5 Utilizar los canales de comunicacion establecidos.

CE5.6 Respetar en todo momento las medidas de prevencién de riesgos, salud
laboral y protecciéon del medio ambiente.

Contenidos

1. Promocion de sesiones de animacion musical y visual en vivo.
— Elaboracién del plan de medios.
— Utilizacién de espacios publicos y medios de difusion.

2. Preparacion de equipos para sesiones de animacion musical y visual en vivo.
— Montaje de instalaciones.
— Ajuste de equipos.
— Control de calidad.

3. Preparacion de material y conduccion de sesiones de animaciéon musical y
visual en vivo.

— Construccion de listados.
Elaboracion de escaletas.
Edicién de archivos.
Mezcla de musica e imagenes en sesiones de animacién musical y visual en vivo.
Mantenimiento del ambiente musical y visual.

4. Integracion y comunicacion en el centro de trabajo

— Comportamiento responsable en el centro de trabajo.
Respeto a los procedimientos y normas del centro de trabajo.
Interpretacion y ejecucion con diligencia las instrucciones recibidas.
Reconocimiento del proceso productivo de la organizacion.
Utilizacién de los canales de comunicacién establecidos en el centro de trabajo.
Adecuacioén al ritmo de trabajo de la empresa.
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— Seguimiento de las normativas de prevencion de riesgos, salud laboral y proteccién
del medio ambiente.

IV. PRESCRIPCIONES DE LOS FORMADORES

Experiencia profesional
requerida en el ambito de

Modu_los Acreditacion requerida la unidad de competencia
formativos
Con Sin
acreditacion | acreditacion
» Licenciado, Ingeniero, Arquitecto o el titulo de grado
correspondiente u otros titulos equivalentes.
» Diplomado, Ingeniero Técnico, Arquitecto Técnico o el titulo
MF1396_2 Programacion y promocion | de grado correspondiente u otros titulos equivalentes.
de sesiones de animacion musical |+ Técnico Superior de la familia profesional de Imagen y| 1 afio 3 aflos
en vivo y en directo. Sonido.
» Certificados de profesionalidad de nivel 3 de la familia
profesional de Imagen y sonido en el area de Espectaculos
en vivo.
» Licenciado, Ingeniero, Arquitecto o el titulo de grado
correspondiente u otros titulos equivalentes.
MF1397_2 Realizacién de sesiones de  Diplomado, Ingenlero_ Técnico, Arqwtecto Tgcnlco o el titulo
: . ) ; de grado correspondiente u otros titulos equivalentes.
animacion musical en vivo y en T ; L ; ~ -
. . » Técnico Superior de la familia profesional de Imagen y| 1 afio 5 afios
directo integrando elementos Sonido
luminotécnicos, escénicos y visuales. |, Certificados de profesionalidad de nivel 3 de la familia
profesional de Imagen y sonido en el area de Espectaculos
en vivo.
» Licenciado, Ingeniero, Arquitecto o el titulo de grado
correspondiente u otros titulos equivalentes.
MF1398_2 Realizacion de sesiones de » Diplomado, Ingenler(_) Técnico, Arqmtecto Tgcnlco o el titulo
: PR L de grado correspondiente u otros titulos equivalentes.
animacion visual en vivo integrando T ; L ; - -
P, - » Técnico Superior de la familia profesional de Imagen y| 1 afo 5 afios
elementos luminotécnicos, escénicos .
visuales Sonido.
y ’ » Certificados de profesionalidad de nivel 3 de la familia
profesional de Imagen y sonido en el area de Espectaculos
en vivo.

V. REQUISITOS MIiNIMOS DE ESPACIOS, INSTALACIONES Y EQUIPAMIENTO

Espacio formativo Superficie m? | Superficie m?
P 15 alumnos 25 alumnos
Aula de gestion. 45 60
Taller de animacion musical y visual. 75 100
Espacio Formativo M1 M2 M3
Aula de gestion. X
Taller de animacion musical y visual. X X
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Espacio formativo Equipamiento

— Equipos audiovisuales

— PCs instalados en red, cafion de proyeccion e internet
— Software especifico de la especialidad

— Pizarras para escribir con rotulador

— Rotafolios

— Material de aula

— Mesa y silla para formador

— Mesas y sillas para alumnos

— Sistemas informaticos de edicion musical.

— Soportes musicales diversos: discos de vinilo, CD, MP3, etc.
— Reproductores y mezcladores de soportes de audio.

— Equipos de sonido:

— Sistemas P.A.

— Sistemas de monitorizacion.

— Procesadores, etc.

Aula de gestion.

Taller de animacién musical y
visual.

No debe interpretarse que los diversos espacios formativos identificados deban
diferenciarse necesariamente mediante cerramientos.

Las instalaciones y equipamientos deberdn cumplir con la normativa industrial e
higiénico sanitaria correspondiente y responderan a medidas de accesibilidad universal
y seguridad de los participantes.

El nimero de unidades que se deben disponer de los utensilios, maquinas y
herramientas que se especifican en el equipamiento de los espacios formativos, sera
el suficiente para un minimo de 15 alumnos y debera incrementarse, en su caso, para
atender a numero superior.

En el caso de que la formacién se dirija a personas con discapacidad se realizaran las
adaptaciones y los ajustes razonables para asegurar su participacion en condiciones
de igualdad.
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